EDUTEN PLAYGROUND INSTRUKCIJA NR. 1

Eduten Playground darbo pradzia

1. Narsyklés adresy lauke jrasykite adresg playground.eduten.com ir jveskite savo
prisijungimo duomenis.

Martotojo vardas

Slaptazodis

Atsiminti Pamirsote?

&) Prisijungti

arba

g Prisijungti su Google

2. Svarbu: prie$ pradedant naudotis Eduten Playground reikia padaryti kurso, kurj planuojate
mokyti kopija. Sig kopijg galésite laisvai redaguoti. Sis redagavimas nekeicia kurso turinio, kurj
turi kiti mokytojai

3. Prisijunge virSutinéje juostoje pasirinkite iSskleidZiamg meniu ir paspauskite mygtuka
,Naujas kursas”. Tuomet atsidariusiame sgrase pasirinkite pageidaujamg kursg, kuri norite
kopijuoti.

e Kopijuoti kursg
T =
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4. Kurso pavadinima galite iSkart pakeisti atsidariusiame lange, o taip pat jkelti mokinius is kity
kursy. Siuos pakeitimus galite atlikti ir véliau.

Perrasykite parinktis x

Pervadinti kursa
Matematika 2 klasél

Pridekite kurso vartotojus

- et

4. Paspaude Eduten logotipa lango kairiajame kampe grjsite j pradinj langa.
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Mokiniy registracija
1. Pagrindiniame virSutiniame meniu paspauskite mygtuka ,Vartotojai“ ir deSiniajame

kampe mygtuka , UZregistruoti mokinius“. Atsidariusiame lange pasitikrinkite, kad
baty nurodytas Jisy mokykla (jei dirbate keliose) ir nustatyta kalba ,,Lithuania“.

=

[T Pakeiskite visus slaptaZodZius & Uzregistruoti mokinius

Pavardé Parengiamosios uZduotys  Papildomos uZduotys

2. Jeinorite uzregistruoti mokinius paspauskite mygtuka ,,Pridéti vardus”. Jsitikinkite, kad
kiekvienas vardas raSomas naujoje eilutéje ir spauskite ,Kitas”.

1. Prideti vardus x

Reikia jvesti kiekvieno naujo mokinio vardo, kad bty galima matyti jo rezultatus ir
analitika. Vardo lauke galima jradyti tik varda arba varda ir pavarde. Jei nenorite
naudoti tikro vardo galite naudoti slapyvardzius.

| Kiekvieng varda rasykite naujoje eilutéje.

J Vardai
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3. Vartotojy vardai yra sugeneruojami automatiskai. Sugeneruotus vartotojo vardus
galite readaguoti.

Jei mokyklos mokiniai turi GSUITE arba OFFICE365 paskyras galite vartotojy vardy
lauke jrasyti Sias paskyras pvz. vardenis.pavardenis@mokykla.lt ir mokiniai galés
prisijungti su Google ar Microsoft prisijungimo paslauga, o atskiry slaptazodziy
prisijungti prie Eduten Playground sistemos nereikés. Jsitikinkite, kad mokinio vardas
ir vartotojo vardas atitinka t.y. tinkamam vardui priskiriamas tinkamas vartotojo
vardas.

2. Pridéti vartotojy vardus

Vartotojy vardai yra naudojami kartu su slaptaZodZiu. Numatytasis vartotojo

Q vardas yra dvi raidés ir keturi skai€iai. Jei vartotojas vardas yra Google arba 0365
paskyros e. paSto adresas vartotojai gali prisijungti naudodami Google arba
Microsoft registravimosi paslauga

@ @ Perzidra

&) Kopijuoti vardus | vartotojo vardy skifi

Vardai Vartotojy vardai
vardas va8777

® Ankstesnis x Uzdaryti @ Perziara

Numatytasis nustatymas slaptazodziams yra , Lengvas slaptazodis”.

| Jei norite kiekvienam mokiniui parinkti skirtingus slaptazodZius galite pasirinkti ,,Pasirinktinis
slaptazodis”. Tuomet jsitikinkite, kad kad kiekvienam vardui parinkote norimg slaptazod;.

Spauskite ,Sukurti paskyrg” ir galésite atsisiysti vartotojy vardus ir slaptazodzius. Geriausia
atsispausdinti Sio dokumento dvi kopijas. Viena kopijg pasilikite, o kitg sukarpykite ir
padalinkite mokiniams.

Mokiniai prie sistemos gali prisijungti ir nuskenave ant lapelio esantj QR koda.
Bet kuri paskyra véliau gali buti susieta su Google arba Microsoft paskyra vartotojo meniu

pasirinkus ,Mano profilis“ nustatymus. Po Sio susiejimo galima prisijungti su Google ar
Microsoft paskyra.
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3. Nustatyti slaptazodzius X

Parinkite kokio tipo slaptaZodj norite nustatyti vartotojams. Pasirinkite
Pasirinktinis, kad nustatyti savo norima slaptaZodj visiems vartotojams.

Lengvas slaptazodis v

® Ankstesnis ® UZdaryti @ PerzZiora

Sukurti paskyra

Pirma pamoka

Prisijunge, pasirinkite kursg su kuriuo dirbsite.

Pamokas atverti galite pasirinktine tvarka ir tik tas kuriy reikia. Rade tinkamg pamokga
paspauskite akies Zenkliuka, kad mokiniai jg galéty matyti. Jei norite pamatyti kokios uzduotys
sudaro pamoka paspauskite ant pamokos pavadinimo.

Rekomenduojama perzvelgti mokiniams pamokose skiriamas uzduotis. Jus galite iSbandyti
uzduotis. DeSiniajame virSutiniame kampe paspaude meniu mygtuka ir pasirinke ,,Mokinio
rodinys” (pries$ tai batina atverti pamoka).

Mokiniai prisijunge prie sistemos jie gali spresti uzduotis. Uzduotis galima spresti ir grupése.
Mokiniai gali dalyvauti skirtinguose kursuose. Kursg gali pasirinkti lango virSutinéje juostoje.
PrieS pradedant rekomenduojama susitarti dél taisykliy ir tiksly. TradiciSkai minimalus
reikalavimas - bronzos troféjus per savaite. Svarbu apgalvoti, kaip pripazinsite mokinius, kurie
pasieks geresnius rezultatus nei bronzos troféjus ir kokig pagalbg suteiksite mokiniams, kurie
nepasiekia minimaliy reikalavimy.

Pradékime!

Mokinio rodinys

Mokytojas gali persijungti j mokinio arba mokytojo rodinj (deSiniajame virsutiniame kampe
paspausti profilio mygtuka).
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Mokiniai matys tik mokytojo atvertas pamokas. Troféjy dalyje mokiniai matys visus troféjus,
kurie gavo pasirinktame kurse. Savaitiné veikla rodo pateikimy skaiciy is visy kursy, kuriuose
mokinys dalyvauja.

Pamokos

Spalva prieSais pamokos pavadinimg nurodo pamokos buseng. Jei néra atlikta jokia veikla
rodoma raudona spalva. Kai pateikiamas bent vienas atsakymas rodoma geltona spalva. Kai
pamokoje pasiekiamas troféjus prieS pamokos pavadinimas rodomas troféjus. Pamokos
eilutéje rodoma pazangos juosta nurodanti kiek tasky mokinys jau surinkti.

Pasirinkes pamoka mokinys mato visas uzduotis.
| pamoky sgrasg mokinys gali grjzti pasirinkes Eduten logotipa lango kairiame virSutiniame kampe.

Pamokos aprasg galima pamatyti paspaudus i raidele prie pamokos, o i$ pamokos j pamokg pereinama
pasirinkus baltas rodykles.

Lango vir$uje rodoma pasirinktos pamokos pazangos juosta. Sioje juostoje matomi ir mokiniy troféjai,
kuriuos jie turi pasiekti.

e <o Numbers 0-1000: Revisicn of addition and sublraction >v e
BABE k 4 ¥ L

4 1 Buida number 030
4 2 Malch pairs: Adding and subtracting tens 0130
@ 3 Ladder game: Addition and subtraction in the range 0-100 0/30
@ 4 Addilion and sublraction in the range 0-100 with decimal blocks 0730
@ 5 Sumand difference o130
@ 6 Addtherightsign(+ .-} 30
@ 7. Addition: Make a hundred 30
@ 5 Word problems: Dogs on a walk o130
@ 9. Malch wrillan expressions with their resulls 030
@  10. Malch pairs: Large numbers 030
@ 1. Wrile out tha number or calculate /30
e 12. Word problems: Animal shelter 0130
@ 13, Ladder. Addition and sublraction 0-100 0/30
@ 14 Mental calculation w30

15. Banes for the dogs w30
& 16 Which 3-digit number? w30

Lengviausios uzduotys yra uzduociy sgraso virsuje. Mokiniai gali atlikti uZduotis savo pasirinkta tvarka.
Kiekviena uZzduotis yra vertinamas 30 tasky. Mokinys kiekvieng uzduotj gali atlikti tiek karty, kiek
patinka, taciau maksimalus uZduoties jvertinimas yra 30 tasky. Yra uZregistruojamas geriausias tos
uzduoties tasky skaicius. Uzduociy juosta veikia kaip pazangos juosta ir nurodoma kiek tasky mokinys
jau pasieke.

Pasirinkite uzduotj paspaude jos pavadinima.
UZduotys

Eduten Playground naudojama daugiau nei 150 uzduodiy tipy. DaZniausiai vieng uzduotj sudaro jvairis
klausimai ir skaiciavimai, kuriy kiekis uzduotyse labai skiriasi.
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Kai kuriose uzduotyse mokiniai gali pasirinkti sudétingumo lygj. Tai nekeicia gaunamy tasky skaiciaus,
taciau mokinio pasirinkimas rodomas mokytojui. Mokinys tg patj pratima gali atlikti pasirinkdamas vis
sunkesnj lygj, bet didZiausias uzduoties jvertinimas bus 30 tasky.

Pasirinkite sudétingumo lygj

Lengvas |prastas Sunkus

’18&. ©
-

UZzduoties lange pasirinkus baltg rodykle(1) galima pasirinkti ankstense ar kitg uzduotj. Dvi puslankés
strélytés(3) atstato uZduotj ir gali bdti sugeneruoti nauji klausimai, tuo paciu néra iSsaugomas jau
atliktas mokinio darbo. Mokiniai gali grjZti j pamokos uzdavinius pasirinkes Zalig strélyte (2). UZzduotys
iSsaugomos tik tada, kai mokinys pamato kiek tasky jis gavo. Jei atlikus uZzduotj mokiniui nepateikiamas
surinkty tasky skaiéius automatiskai, tuomet spausti mygtuka , Pateikti“(4).

Jei uzduotis turi instrukcijas jos automatiskai parodomos pries sprendziant uzduotj.

Kai kuriose uzduotyse galima naudoti skaiciy klaviattra. Ji gali bati aktyvuota arba iSjungti paspaudus
skaiciavimo masinélés Zenkliukg desinéje (Salia paveikslélio). Skaiciy klaviatlira gali bati iSjungta
paspaudus kryZiuka.
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Nuostabul!

Eurai ir centai

e ® ¢ ®0

o006

Pateikus uzduoties atsakyma mokiniai gali spresti kitg uzduotj(3) arba paspausti kryZiukg(2) ir spresti
tg pacig uzduotj arba grjzti j uzduociy sarasa(1).

Vartotojo meniu

Desiniajame virsutiniame kampe galima pasirinkti vartotojo meniu. Nustatymy dalyje mokiniai gali
pasikeisti vardg, slaptaZzodj ir kt. Grjztamojo rysSio dalyje mokiniai gali susiekti su Eduten pagalbos
tarnyba. Siunciant grjZztamajj rysj tokiu bddu pagalbos tarnyba mato, kurig uzduotj sprendzia mokinys,
kas siuncia, kokig nargykle naudoja ir kokius jrenginius turi. Sie duomenys padeda greiciau idspresti
pateikiamus klausimus.

ISsprende uZduotis mokinai turéty atsijungti nuo Eduten Playground. Mokiniy paskyra, taip pat
atjungiama, kai uzdaroma narsyklé ar jos langas.

© Pagaba
®, GriZtamasis rysys

(=  Atsijungti



